
Fitxes
predissenyades

NOTES RETALLABLES A LA DESESPERADA
En cas que el jugador no estigui convençut de poder passar una 

tirada o en cas d’haver-la fallat, disposarà d’un comodí que té a la 
seva fitxa de personatge. Allà hi trobarà diferents maneres de resoldre 
una Acció, són notes retallables en el contorn que haurà d’arrencar 
per gastar-les. Algunes són gratuïtes (però no es poden recuperar), 
d’altres comporten pagar alguna mena de peatge, com la pèrdua  

de Punts d’Absurd o de Seny.

Personatges de l’Horror de Rèquiem
i personatges napoleònics de La campanya russa



Segona oportunitat

(suma un +1  

a la teva última tirada) Només ho diré una vegada:
superes la següent tirada

(però perds un Punt de Seny)

T’has quedat sense idees, oi?

Demana-li una pista al Magister

(que no vol dir que sigui una bona pista)
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Absurd!(per recuperar un Punt de Seny o superar una Impugnació)
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ó d
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 t’a

tac
a  

en
 el

 se
gü

en
t t

orn
)

Arrancar-ho!

(no té cap mena 

d’utilitat)
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Rebota bota 
i al teu cul explota

(un altre jugador rep el dany 
que havies de rebre, però 

perds 1 Punt de Seny)

N’estàs segur?
(resta -2 a la xerrameca 
d’un altre personatge)

Ab
su

rd
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t d
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es +3 a M

ascarada
 

(segons regles de l’expansió
 Xarada Ex Machina)

Superes una Acció
 a base de fotre

 la xapa

A
tac d’au

toestim
a

(suma +1 a la propera 
tirada)

Sum
a +2 a una tirada

(i després tira per Seny)

Habilitats (+4, +2, +1, -1 i -2) 
Brega 
Xerrameca 
Fe 
Enginy 
Subtilesa 

Lo dels Punts 
Tangana (Brega + Fe + 1)        
Vida (Brega + Xerrameca)         

Seny (Subtilesa + Enginy)           

Absurd (dos punts d’inici) 

LA BIOGRAFIA 
En Rèquiem és un tècnic d’autòpsies sense gaireS aspiraci-
ons a la vida. Cabells tallats amb desbrossadora rovellada, 
bosses sota els ulls com saquets de te negre, la pell ci-
trina de patiment hepàtic constant. la manca d’astúcia en la 
mirada és un reflex fidel d’un intel·lecte justet. No l’atrau 
res prou per dedicar-hi el mínim esforç.

Featuring:  ...................................................................
Com a: RÈQUIEM

COMPULSIÓ (4) 
Els telèfons mòbils. En Rèquiem no suporta la dependència 
que generen i té la necessitat de desfer-se’n, apagar-los, 
destrossar-los o, no ho pot evitar, quedar-s’hi enganxat 
fent lliscar la pantalla avall, avall, avall…

OBSESSIÓ (3) (Un altre personatge a elecció)
...........................................................................................................................................
POR (3)
La pell. Quan en Rèquiem està terroritzat, té tendència a 
escarificar-se el cos o esquinçar la dermis d’altri. Digues-li 
defecte professional, si vols. 

+1
+2
-2
-1
+4

+6
11
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Flashback

(suma un +1  

a la teva última tirada) L’art de la guerra
et fa superar la següent tirada

(però perds un Punt de Seny)

T’has quedat sense idees, oi?

Demana-li una pista al Magister

(que no vol dir que sigui una bona pista)
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Absurd!(per recuperar un Punt de Seny o superar una Impugnació)
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Arrancar-ho!

(no té cap mena 

d’utilitat)
Arm
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Contraatac!
(un altre jugador rep el dany 

que havies de rebre, però 
perds 2 Punts de Seny)

Alto les seques!
Desarma un altre personatge 

(li deixes Brega a -2)
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su
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t d
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Sum
es +3 a Enigma 

(segons regles de l’expansió
 Misterium Deportivo)

Superes una Acció 
saltant-te un paràgraf 

de la teva pròpia 
història

El B
u

s
h

id
o

et permet sumar +1 a la 
propera tiradaSum

a +2 a una tirada

(i després tira per Seny)

Habilitats (+4, +2, +1, -1 i -2) 
Brega 
Xerrameca 
Fe 
Enginy 
Subtilesa 

Lo dels Punts 
Tangana (Brega + Fe + 1)          
Vida (Brega + Xerrameca)          

Seny (Subtilesa + Enginy)          

Absurd (dos punts d’inici) 

LA BIOGRAFIA 
Repartidora a domicili, La Dalsy és aquella participant 
ofensivament curteta d’un concurs de talents, carn de 
picota i mofa, pur bullying televisiu, que acaba fent 
plorar el jurat i posa el públic dempeus. Nascuda l’any més 
catastròfic a la claveguera més pudent de la barraca més 
atrotinada del carrer més enfangat del barri més miserable 
del districte més pobre de Rangun, a Myanmar, la Dalsy és 
una mestra en bokudenryu jujutsu koshimawari iaiheiho.

Featuring:  ...................................................................
Com a: DALSY

COMPULSIÓ (3) 
L’orxata. Sent un impuls irrefrenable per beure’n. I si no en 
té a prop, l’ha d’anar a buscar on sigui.

OBSESSIÓ (3) (Un altre personatge a elecció)
...........................................................................................................................................
POR (3)
La Dalsy sent un pànic terrible a ser un personatge de ficció. 
Si pren consciència del seu paper en el joc, es plantejarà tota 
la seva metaexistència i fins a quin punt val la pena seguir ju-
gant. Res no té valor si res no és real. I què és la realitat?

+4
-1
+1
+2
-2

+6
11
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Ui, espera

(suma un +1  

a la teva última tirada) La poció màgica
et fa superar la següent tirada

(però perds un Punt de Seny)

T’has quedat sense idees, oi?

Demana-li una pista al Magister

(que no vol dir que sigui una bona pista)
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Absurd!(per recuperar un Punt de Seny o superar una Impugnació)
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d’utilitat)
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Que tu què?
(un altre jugador rep el dany 

que havies de rebre)

Vols aigua?
T’enganxes com una paparra

 a un altre personatge
(qualsevol habilitat

 li queda a -1)
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su

rd
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t d
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ió)

Sum
es +3 a Pàrquings 

(segons regles de l’expansió
 Bakalas Brothers)

Et despertes de cop i 
has superat una Acció 

sense recordar com

E
n

goril·lat
(suma +1 a la propera 

tirada)

Sum
a +2 a una tirada

(i després tira per Seny)

Habilitats (+4, +2, +1, -1 i -2) 
Brega 
Xerrameca 
Fe 
Enginy 
Subtilesa 

Lo dels Punts 
Tangana (Brega + Fe + 1)         
Vida (Brega + Xerrameca)           

Seny (Subtilesa + Enginy)          

Absurd (dos punts d’inici) 

LA BIOGRAFIA 
Consumit per l’heroïna, té la boca com un orfenat de genives, 
les parpelles com persianes a mig abaixar, els cabells a clapes, 
tatuatges irrecognoscibles fets amb tinta “taleguera”, 
ungles mossegades i xandall. En Kurosawa és la viva imatge 
d’un home institucionalitzat: capcot, desubicat, dòcil, 
imprevisible, inestable com un barril de dinamita caducada.

Featuring:  ...................................................................
Com a: Kurosawa

COMPULSIÓ (3) 
Les substàncies psicotròpiques, en totes les seves formes. 
En Kurosawa és un addicte i farà el que sigui per punxar-se 
porros i esnifar drogaïna. Necessita un xut més, només un  
i ja ho deixa. Que ell controla.

OBSESSIÓ (3) (Un altre personatge a elecció)
...........................................................................................................................................
POR (2)
La claustrofòbia. No vol tornar a la presó. No vol estar 
tancat. Necessita espai lliure, aire fresc, la llum del sol a la 
cara. Ha de sortir d’on sigui al preu que sigui. I què és això 
d’estar sol? No, no, no. Tothom l’ha d’acompanyar! defecte 
professional, si vols. 

+2
-1
+4
-2
+1

+7
11
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Ho sento, és el primer 

cop que passa

(suma un +1  

a la teva última tirada)
Que gran que és Rússia, no?

Superes la següent tirada
(però perds un Punt de Seny)

Esperant ordres.
Demana-li una pista al Magister

(que no vol dir que sigui una bona pista)
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et
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C’est Absurde!(per recuperar un Punt de Seny o superar una Impugnació)
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(no té cap mena 
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Ho-
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Cortesia versallesca
(un altre jugador rep el dany 

que havies de rebre, però 
perds 2 Punts de Seny)

Ordres de dalt
(resta -2 a l’Habilitat d’un

 altre personatge)

Ab
su

rd
e!

(pe
r re

cup
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r u
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Pun
t d

e S
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 o s
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una
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Sum
es +4 a

 Egiptologia

Això nom
és s’arregla 

parlam
entant. 

U
sa la diplom

àcia per 
superar una Acció

E
xcés de confi

ança 
im

perialista
(suma +1 a la propera 

tirada)

Sum
a +2 a una tirada

(i després tira per Seny)

Habilitats (+4, +2, +1, -1 i -2) 
Brega        
Xerrameca  
Fe            
Enginy       
Subtilesa    

Lo dels Punts 
Tangana (Brega + Fe + 1)         
Vida (Brega + Xerrameca)           

Seny (Subtilesa + Enginy)          

Absurd (dos punts d’inici) 

LA BIOGRAFIA 
Cap del regiment. Va combatre colze a colze amb Napoleó 
a Egipte. Si bé els colzes estaven separats per uns vuit-
cents metres entre si i Napoleó mai va arribar a saber-ne 
el nom. És tot integritat tret de l’orella dreta, que la 
té escapçada. Porta la veu cantant al grup (és baríton i li 
agraden les tonades de taverna). Parla una mica de rus que 
va aprendre mirant obres de teatre russes subtitulades en 
escenaris clandestins de París.

Featuring:  ...................................................................
Com a: Annibal DePardieu

COMPULSIÓ (3) 
Les cançons tradicionals franceses de temes escatològics. 
En moments de nervis, no pot deixar de cantar-les.

OBSESSIÓ (3) 
Si està disponible, Louis DuJardin.

POR (2)
Sent un pànic terrible a les mutilacions asimètriques. Si hi ha 
l’orella dreta escapçada, també ha de tallar l’esquerra. Si hi 
ha una cama amputada, han de ser les dues. Si el cos està decapi-
tat… alguna cosa trobarà a tallar.

+2
+4
-1
+1
-2

+2
11
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Ho sento, és el primer 

cop que passa

(suma un +1  

a la teva última tirada)
Que gran que és Rússia, no?

Superes la següent tirada
(però perds un Punt de Seny)

Esperant ordres.
Demana-li una pista al Magister.

(que no vol dir que sigui una bona pista)

Sa
ng

 m
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qu
et
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a

 Te
ns

 u
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 d
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r c
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C’est Absurde!(per recuperar un Punt de Seny o superar una Impugnació)

Aqu
í t’h

e 
de 

par
ar

(en
 l’A

cci
ó d

’un
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or,
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st 
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e d
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Arrancar-ho!

(no té cap mena 

d’utilitat)
Ho-

ho-
ho,

 ar
a ti

nc 
una

 ar
ma

(+
2 a

 Da
ny

 en
 aq

ue
sta

 Et
ap

a 
o fi

ns
 qu

e a
lgú

 te
 la

 pr
en

gu
i)

Cortesia versallesca
(un altre jugador rep el dany 

que havies de rebre, però 
perds 2 Punts de Seny)

Ordres de dalt
(resta -2 a l’Habilitat d’un

 altre personatge)

Ab
su

rd
e!

(pe
r re

cup
era

r u
n 

Pun
t d

e S
eny

 o s
upe

rar
 

una
 Im

pug
nac

ió)

Sum
es +4 a

 Egiptologia

Això nom
és s’arregla 

parlam
entant. 

U
sa la diplom

àcia per 
superar una Acció.

E
xcés de confi

ança 
im

perialista
(suma +1 a la propera 

tirada)

Sum
a +2 a una tirada.

(i després tira per Seny)

Habilitats (+4, +2, +1, -1 i -2) 
Brega        
Xerrameca  
Fe            
Enginy       
Subtilesa     

Lo dels Punts 
Tangana (Brega + Fe + 1)         
Vida (Brega + Xerrameca)           

Seny (Subtilesa + Enginy)          

Absurd (dos punts d’inici) 

LA BIOGRAFIA 
Reclutat per l’exèrcit napoleònic quan ja estava a punt de 
passar per la guillotina, Louis DuJardin era un nebot segon 
per part de cunyat de Maria Antonieta. De sang blava (tirant 
a lila, perquè estava barrejada amb la roja de la plebs per 
part de mare, una bagassa que regentava una taverna als 
afores de Versalles), va jurar lleialtat eterna a l’emperador. 
Bàsicament perquè l’eternitat permetia endarrerir una mica 
l’execució pública per decapitació. 

Entre les habilitats de Louis DuJardin hi ha la infinita 
capacitat per trobar riquesa allà on només hi ha misèria  
i la no menys infinita capacitat per dilapidar-la al moment.

Featuring:  ...................................................................
Com a: Louis DuJardin

COMPULSIÓ (4) 
El més enllà. En Louis DuJardin diu que ha estat tan a prop de 
morir que ja ha entrellucat com és l’altre barri. I no és un 
barri agradable, ni els veïns fan bona fila. No té cap intenció 
de tornar-hi.

OBSESSIÓ (3)
Si està disponible, Morgul Macho.

POR (3)
Tot allò que faci ferum de cadàver aterreix en Louis DuJardin. En 
realitat, no cal ni que faci olor. Tot allò que li recordi que som 
mortals farà que usi tothom qui tingui a la vora com a escut humà. 

-2
-1
+4
+2
+1

+3
9
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Ho sento, és el primer 

cop que passa

(suma un +1  

a la teva última tirada)
Que gran que és Rússia, no?

Superes la següent tirada
(però perds un Punt de Seny)

Esperant ordres.
Demana-li una pista al Magister

(que no vol dir que sigui una bona pista)

Sa
ng

 m
os

qu
et

er
a

 Te
ns

 u
n 

+2
 en

 T
an

ga
na

 en
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 d

ue
s s

eg
üe

nt
s
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rds

 un
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nt 
de

 Vi
da

 pe
r c
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a A

cci
ó)

C’est Absurde!(per recuperar un Punt de Seny o superar una Impugnació)

Aqu
í t’h

e 
de 

par
ar

(en
 l’A

cci
ó d

’un
 al

tre
  

jug
ad

or,
 aq

ue
st 

no
 po

t 
us

ar 
l’H

ab
ilit

at 
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e d
igu

is)

Cam
ufl

atg
e

(un
 en

em
ic 

no
 t’a

tac
a  

en
 el

 se
gü

en
t t

orn
)

Arrancar-ho!

(no té cap mena 

d’utilitat)
Ho-

ho-
ho,

 ar
a ti

nc 
una

 ar
ma

(+
2 a

 Da
ny

 en
 aq

ue
sta

 Et
ap

a 
o fi

ns
 qu

e a
lgú

 te
 la

 pr
en

gu
i)

Cortesia versallesca
(un altre jugador rep el dany 

que havies de rebre, però 
perds 2 Punts de Seny)

Ordres de dalt
(resta -2 a l’Habilitat d’un

 altre personatge)

Ab
su

rd
e!

(pe
r re

cup
era

r u
n 

Pun
t d

e S
eny

 o s
upe

rar
 

una
 Im

pug
nac

ió)

Sum
es +4 a

 Egiptologia

Això nom
és s’arregla 

parlam
entant. 

U
sa la diplom

àcia per 
superar una Acció

E
xcés de confi

ança 
im

perialista
(suma +1 a la propera 

tirada)

Sum
a +2 a una tirada

(i després tira per Seny)

Habilitats (+4, +2, +1, -1 i -2) 
Brega        
Xerrameca  
Fe            
Enginy       
Subtilesa     

Lo dels Punts 
Tangana (Brega + Fe + 1)         
Vida (Brega + Xerrameca)          

Seny (Subtilesa + Enginy)          

Absurd (dos punts d’inici) 

LA BIOGRAFIA 
Fort com un roure, de pell dura com la d’un rinoceront i veu 
de tro. És el múscul de l’escamot. Sempre disposat a la batalla  
i a demostrar la seva masculinitat. El seu passat és un misteri.

De nit, acostuma a desaparèixer i sempre dorm sol. Quan es 
banya, també ho fa sol. Per què? Morgul Macho és una delicada 
dama de la cort austroprussiana que va escapar-se del destí 
que la seva família li havia imposat (un matrimoni arreglat amb 
un poca-solta per quatre terres i un títol nobiliari). Es va 
unir a l’exèrcit disfressat d’homenot i de moment ningú no se 
n’ha adonat.

Featuring:  ...................................................................
Com a: Morgul Macho

COMPULSIÓ (3) 
Les aglomeracions. Morgul Macho odia que hi hagi massa 
gent al voltant perquè augmenten les probabilitats de ser 
descobert.

OBSESSIÓ (3) 
Si està disponible, Annibal DePardieu.

POR (3)
Que descobreixin el seu secret, és a dir, que és una noia. Res li 
fa més por. Farà qualsevol cosa perquè ningú ho sàpiga mai. 
MAI. I si algú ho sospita: nyac!

+4
+2
-2
-1
+1

+3
11
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Ho sento, és el primer 

cop que passa

(suma un +1  

a la teva última tirada)
Que gran que és Rússia, no?

Superes la següent tirada
(però perds un Punt de Seny)

Esperant ordres.
Demana-li una pista al Magister

(que no vol dir que sigui una bona pista)

Sa
ng

 m
os

qu
et

er
a

 Te
ns

 u
n 

+2
 en

 T
an

ga
na

 en
 

les
 d

ue
s s

eg
üe

nt
s

(pe
rò 

pe
rds

 un
 Pu

nt 
de

 Vi
da

 pe
r c

ad
a A

cci
ó)

C’est Absurde!(per recuperar un Punt de Seny o superar una Impugnació)

Aqu
í t’h

e 
de 

par
ar

(en
 l’A

cci
ó d

’un
 al

tre
  

jug
ad

or,
 aq

ue
st 

no
 po

t 
us

ar 
l’H

ab
ilit

at 
qu

e d
igu

is)

Cam
ufl

atg
e

(un
 en

em
ic 

no
 t’a

tac
a  

en
 el

 se
gü

en
t t

orn
)

Arrancar-ho!

(no té cap mena 

d’utilitat)
Ho-

ho-
ho,

 ar
a ti

nc 
una

 ar
ma

(+
2 a

 Da
ny

 en
 aq

ue
sta

 Et
ap

a 
o fi

ns
 qu

e a
lgú

 te
 la

 pr
en

gu
i)

Cortesia versallesca
(un altre jugador rep el dany 

que havies de rebre, però 
perds 2 Punts de Seny)

Ordres de dalt
(resta -2 a l’Habilitat d’un

 altre personatge)

Ab
su

rd
e!

(pe
r re

cup
era

r u
n 

Pun
t d

e S
eny

 o s
upe

rar
 

una
 Im

pug
nac

ió)

Sum
es +4 a

 Egiptologia

Això nom
és s’arregla 

parlam
entant.

U
sa la diplom

àcia per 
superar una Acció

E
xcés de confi

ança 
im

perialista
(suma +1 a la propera 

tirada)

Sum
a +2 a una tirada

(i després tira per Seny)

Habilitats (+4, +2, +1, -1 i -2) 
Brega        
Xerrameca  
Fe            
Enginy       
Subtilesa     

Lo dels Punts 
Tangana (Brega + Fe + 1)          
Vida (Brega + Xerrameca)            

Seny (Subtilesa + Enginy)          

Absurd (dos punts d’inici) 

LA BIOGRAFIA 
Membre de la Primera Brigada de Cavalleria Pesant Anglesa, la 
Household, es va veure obligat a desertar si volia salvar la vida 
quan es va quedar enrere perquè la seva muntura es creia un 
gos i parava a cada arbre a pixar aixecant una de les potes del 
darrere. Atrapat pels francesos, en Kevin Conan Rodríguez 
va demostrar un gran talent per mudar d’accent i coure 
baguettes. És el bromista del grup, el cuiner que sempre fa 
ous amb bacó i salsitxes, i l’únic que té una dentadura capaç 
d’aturar un cop de sabre. 

Featuring:  ...................................................................
Com a: Kevin Conan Rodríguez

COMPULSIÓ (4) 
Viu obsedit amb els esmorzars anglesos i no suporta la 
cuina francesa.

OBSESSIÓ (3) 
Si està disponible, Mamadou Le Clezio.

POR (3)
Els dentistes i tot allò que faci referència a les dentadures, 
inclosos els ullals de vampir. Però, bàsicament, els dentistes.

+1
+2
-1
+4
-2

+1
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Ho sento, és el primer 

cop que passa

(suma un +1  

a la teva última tirada)
Que gran que és Rússia, no?

Superes la següent tirada
(però perds un Punt de Seny)

Esperant ordres.
Demana-li una pista al Magister

(que no vol dir que sigui una bona pista)

Sa
ng

 m
os

qu
et

er
a

 Te
ns

 u
n 

+2
 en

 T
an

ga
na

 en
 

les
 d

ue
s s

eg
üe

nt
s

(pe
rò 

pe
rds

 un
 Pu

nt 
de

 Vi
da

 pe
r c

ad
a A

cci
ó)

C’est Absurde!(per recuperar un Punt de Seny o superar una Impugnació)

Aqu
í t’h

e 
de 

par
ar

(en
 l’A

cci
ó d

’un
 al

tre
  

jug
ad

or,
 aq

ue
st 

no
 po

t 
us

ar 
l’H

ab
ilit

at 
qu

e d
igu

is)

Cam
ufl

atg
e

(un
 en

em
ic 

no
 t’a

tac
a  

en
 el

 se
gü

en
t t

orn
)

Arrancar-ho!

(no té cap mena 

d’utilitat)
Ho-

ho-
ho,

 ar
a ti

nc 
una

 ar
ma

(+
2 a

 Da
ny

 en
 aq

ue
sta

 Et
ap

a 
o fi

ns
 qu

e a
lgú

 te
 la

 pr
en

gu
i)

Cortesia versallesca
(un altre jugador rep el dany 

que havies de rebre, però 
perds 2 Punts de Seny)

Ordres de dalt
(resta -2 a l’Habilitat d’un

 altre personatge)

Ab
su

rd
e!

(pe
r re

cup
era

r u
n 

Pun
t d

e S
eny

 o s
upe

rar
 

una
 Im

pug
nac

ió)

Sum
es +4 a

 Egiptologia

Això nom
és s’arregla 

parlam
entant. 

U
sa la diplom

àcia per 
superar una Acció

E
xcés de confi

ança 
im

perialista
(suma +1 a la propera 

tirada)

Sum
a +2 a una tirada

(i després tira per Seny)

Habilitats (+4, +2, +1, -1 i -2) 
Brega        
Xerrameca  
Fe             
Enginy       
Subtilesa     

Lo dels Punts 
Tangana (Brega + Fe + 1)         
Vida (Brega + Xerrameca)          

Seny (Subtilesa + Enginy)          

Absurd (dos punts d’inici) 

LA BIOGRAFIA 
Mameluc reclutat durant la campanya d’Egipte. No té res 
d’especial. Passa sempre desapercebut. Ningú no li fa mai cas. 
Ningú no l’escolta mai. No hi compten per a res. Però allà 
el tens, sempr e disposat a fer alguna cosa, tot i que és 
l’última opció quan demanen voluntaris. 

Com que no li paren cas, ningú sap que és un geni en les 
matemàtiques, que ha creat corpus teòric sobre la física 
quàntica i com obre la porta a les dimensions alternatives, 
o que pot parlar amb les aus (però aquestes no li 
responen, perquè tampoc no l’escolten).

Featuring:  ...................................................................
Com a: Mamadou LeClezio

COMPULSIÓ (4) 
Les matemàtiques. Quan es posa nerviós, no pot deixar d’in-
terpretar-ho tot matemàticament. L’àlgebra són les notes de 
la partitura de la vida, diu, però com que ningú no l’escolta, 
ha pensat de fer-se’n una samarreta estampada. 

OBSESSIÓ (3) 
Si està disponible, Kevin Conan Rodríguez.

POR (3)
Odia estar sol. Necessita que hi hagi el màxim de gent possible 
al seu voltant.

-2
+1
+2
-1
+4

+4
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